PLAN HODINY 02

PLAN HODINY PRO PREDMET: Clovék a jeho svét
METODIKA: Clovék a jeho svét a dit& se sluchovym postizenim

ROCNIK: 1.

© vzDELAVACI OBLASTI: (D PRUREZOVATEMATA: &L KLIEOVE KOMPETENCE:

Clovék a jeho svét Osobnosti a socialni vychova K uceni,
komunikativni,
k feseni problém

TEMA: To je ale hodin

. CILE

e 74k rozumi zakladnim ¢asovym tdajéim

- KLIGOVA SLOVA

digitalni hodiny, ruc¢ickové hodiny, ¢tvrt, pal, tfi ctvrté, cela

- PRILOHY

MET23_ML_01_PH_02_PL_01_Hodiny
MET23_ML_01_PH_02_PL_02_Pexeso

» o
- UVOD HODINY 1=

KRUH - REFLEXE PRACOVNICH LISTU A DISKUZE

Na zakladé pracovnich listd (VIET23_ML_01_PH_01_PL_03_Trva mi to), které si déti doma vyplnily, si mlzete shrnout,
zdali ten ¢as vnimame vSichni stejné.

Déti si mohou porovnat jednotlivé €innosti, jak dlouho jim trvaly a jestli jim pfislo, Ze to trvalo dlouho, nebo kratce.

Pripravte si hodiny - ruc€ickové, digitalni, nasténné, hodinky na ruku.

Jesté nez je détem ukazete, zeptejte se jich, jestli tedy ¢as néjak méfime.

UkaZzte détem rlizné hodiny a vysvétlete jim, ze ¢as méfime pomoci hodin, abychom védéli, kdy se mame s nékym
setkat, v kolik zac¢ina kino &i odjizdi autobus. Hodiny digitalni a ru€iCkové méfi Cas stejné, kazdé je vSak ukazuji tro-
chu jinym zpUsobem.
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KOLIK SE TOHO VEJDE DO JEDNE HODINY?

Rozdejte détem vystfihané kolace a pizzy z druhé strany pracovniho listu (VIET23_ML_01_PH_02_PL_01_Hodiny)

a prvni stranu pracovniho listu, na které jsou vyznadgeny talite a to, jak se maji zaplnit, rozdélte détem. Reknéte jim, at
se chvili na né divaji a pfemysli, co je asi jejich Ukolem v prvnim cvi¢eni.

Ukolem déti je rozsttihat kolade a pizzy tak, aby zaplnily vyznagené misto na talifi. Pak se déti ptejte, kolik umistily
pizzy nebo kolace na prvni talif (Ctvrt), druhy talif (pdl), treti talif (tfi Ctvrté), Ctvrty talif (celd).

Ptejte se déti, jestli jim talife néco nepfipominaji a jestli tak, jak rozdélily pizzy a kolace, nahodou nelze rozdélit i hodi-
na, pfipadné jak by se to asi dalo udélat.

Ukazte si s détmi velké rucickové hodiny a vysvétlete jim, Ze velka rucicka je jako n0z, kterym krajely pizzy a kolace

v prvnim cvic¢eni, a Zze rozdéluje hodinu na ¢tvrt, pdl, tii ¢tvrté a celou.

V druhém cviCeni pak nechte déti, aby nakreslily velkou ru€i¢ku a vyznacily ¢asti hodin.

PEXESO [._&_.] [&_a] [&&ﬁ]
Zahrajte si s détmi Casové pexeso. Obrazky, které k sobé patfi, nejsou stejné.
Patfi k sobé ty obrazky, na kterych je stejny ¢as. Déti mohou hrat pexeso ve skupiné, ve dvojicich nebo samostatné.
Jednotlivé dvojice pak mohou k sobé nalepit a fikat si, kolik je na nich hodin. Pexeso i s pracovnim listem najdete

v pfiloze MET23_ML_01_PH_02_PL_02_Pexeso.
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REFLEXE
Zvolte formu reflexe hodiny podle zbyvajiciho ¢asu. Pro reflexi mlzete vyuzit pracovni list MET23 ML_01_PH_01_

PL_02_Cas kolem dokola, kde si déti zaznamenaji poznatky z dne$ni hodiny do pfislugné bubliny. Déti si mohou
samy vymyslet, jak své poznatky vizualizuji. Spole¢né diskutujte o tom, co uz o Case vite.

T Naugili jste se s détmi dneska néjaké nové slovo?

Nezapomente si je napsat do slovnicku.
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